
 
Tekst-editor 
Ontwerpdocumentatie 
Actionscript 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Naam: Dennis Aarts 
Studentnummer: 231758 
Klas: V1-TDI 1 
Vak: Dynamic Interfaces 
Docent: Niels Wolf 
Versie: 2.0 



Tekst-editor – Ontwerpdocumentatie Versie 2.0 2

Inhoudsopgave 
 
 
Case: Tekst-editor ................................................................................................................................... 3 

Doelgroep............................................................................................................................................ 3 
Persona ............................................................................................................................................... 3 
Dynamic Interfaces techniek ............................................................................................................... 3 
Context based scenario ...................................................................................................................... 3 
Mindmap.............................................................................................................................................. 4 
Flowchart............................................................................................................................................. 5 
Usecase .............................................................................................................................................. 6 
Wireframes.......................................................................................................................................... 7 

 



Tekst-editor – Ontwerpdocumentatie Versie 2.0 3

Case: Tekst-editor 
 
Doelgroep 
Een tekst-editor is vooral gericht op mensen die hun onopgemaakte tekst willen bewerken.  
Onopgemaakte tekst kan zijn in een reactieformulier, e-mailformulier of contactformulier. 
Met behulp van een tekst-editor kan je een bericht een bepaalde uitdrukking of stijl mee geven. 
Bijvoorbeeld in een reactie. 
 

Persona 
 
Naam: Hans van Breukelen  

Leeftijd: 26 jaar 

Woonplaats: Alkmaar 

Lengte: 1.95 m 

Beroep: Student 

Burgerlijke staat: Ongehuwd 

Afkomst: Nederlander 

 
Hans van Breukelen is 26 jaar oud en is student aan de Gerard Rietveld Academie, waar hij 
Audiovisual Design studeert. Hans woont samen met zijn vriendin in Alkmaar. Ze zijn beiden verslaafd 
aan film kijken en kijken dagelijks samen films. Naast zijn studie werkt Hans parttime bij Videoland in 
zijn woonplaats. Hij werkt dan op donderdag, zaterdag en zondag en doet dit met veel plezier. 
 
Hans heeft sinds drie maanden een eigen website opgezet. Op de website – gemaakt in flash 
gekoppeld aan een database, zie je overzicht van al zijn films die hij heeft gekeken en die hij thuis in 
de kast heeft staan. Onder elke film kan de gebruiker een reactie onder laten, maar de gebruiker kan 
niet zijn reactie bewerken of verwijderen. Hans streeft er nu naar om een zogenaamde tekst-editor te 
maken zodat zijn vrienden en hijzelf een reactie kan opmaken. 

 
Dynamic Interfaces techniek 
De tekst-editor is gemaakt in Flash Actionscript. 
De gebruiker kan de opmaak of stijl van de tekst opmaken. Onder opmaak valt: Bold, Italic, Underline, 
kleuren, uitlijnen van tekst en het invoegen van eventueel smilies. 
Zo’n tekst-editor is handig bij het opmaken van een reactie. 

 
Context based scenario 
Hans surft naar zijn website en bekijkt de laatste recente reacties. Hij ziet dat zijn vriend Mark laaiend 
enthousiast is over een film die Hans heeft gekeken. Mark vertelde een half jaar geleden tegen Hans 
dat hij de “Gladiator” moest zien. Nu een half jaar later heeft Hans die film toegevoegd op zijn site en 
Mark heeft daarop gereageerd.  
Hans is erg blij met zijn tekst-editor want de bezoekers kunnen nu hun reactie(s) opmaken. Doordat 
de reacties zijn opgemaakt bekijk je de reacties anders omdat je nu de ‘uitdrukkingen’ ziet. 
Een smilie bijvoorbeeld kan veel waarde toevoegen bij een reactie. 
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Mindmap 
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Flowchart 
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Usecase 
 
Omschrijving: Tekst opmaken 
Voorwaarde: De gebruiker moet behoefte hebben om de opmaak van de tekst te veranderen 
Main succes scenario: 

1. Gebruiker kiest tekst uit, wat hij wilt opmaken 
2. Gebruiker ‘start’ tekst-editor op 
3. Gebruiker heeft keus uit verschillende opmaakmogelijkheden 
4. Gebruiker maakt tekst op 
5. Gebruiker slaat opmaak tekst op 
6. Gebruiker wilt opmaak tekst veranderen 
7. Gebruiker maakt tekst opnieuw op 
8. Gebruiker slaat opmaak tekst opnieuw op 
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Wireframes 
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